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" 是直接通过课

堂教学让学生用英语完成各种真实

的生活# 学习# 工作等任务 !

0"#$

"$

将课堂教学的目标真实化# 任务化$

从而培养其运用英语的能力%

一#任务的设计必须具有真实性

我 在 教
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之前$ 要求学生收集身边的数字$

如生日$ 电话号码$ 车牌号$ 幸运

数字等% 在课堂上$ 学习完
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后 $ 要求学生把自己收集的

数字告诉同学$ 并记录下同学告知

的数字$ 比一比谁记得多而准% 这

样一来$ 学生对这一任务非常感兴

趣 $ 课上积极主动地做 '事情 ($

有的学生还把班上同学的电话号码

制做成通讯录 % 在学习
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时$ 让学生把家庭

相片带到课堂上$ 互相介绍家庭成

员% 巧妙的将授课内容与实际生活

联系起来$ 让学生在完成任务的过

程中体验成功$ 充分调动了学生学

习英语的积极性

二#任务的设计必须具有层次性

任务的设计$ 除了考虑学生

的兴趣和情景的真实性以外$ 还要

考虑到学生的认知和个性差异$ 有

针对性地设计不同层次的任务$ 由

简到繁$ 由易到难$ 层层深入$ 使

教学阶梯式地层层递进% 我在新授
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后$ 要

学生以小组为单位完成一项总任

务) 写一份饮食调查报告% 他们的

分工是) 由学习基础较差的同学制

作调查表
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这一过程中$ 他们巩固并运用

了词汇* 由中等生去进行调查$ 他

们就运用到了句型)
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然后由基础较好的同学把调查

结果汇总$ 小组成员再共同讨论$

最后$ 由基础较好的同学把讨论结

果用文字表述出来% 例如
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这样针对不同层次的学生提出

不同的要求$ 充分调动每一个学生

的积极性$ 人人参与$ 人人有收获%

三#任务必须要有做事情的过程

任务应该设计成有事情可做的

一个过程$ 促使学生产生讲话的冲

动及表达的欲望$ 促使学生通过团

结# 合作$ 为完成一件事情而主动

运用各种资源$ 圆满地完成任务$

在完成任务过程中收获做事情的快

感和成就感%

在教学 '
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( 时$ 我设计了以下任务)

为你所了解的饺子馆# 面馆或饮品

店等设计宣传用语$ 制作海报% 我

要求学生以四人为一组展开活动$

运用所学的语言知识以员工的身份

设计宣传用语# 制作海报$ 然后把

海报张贴在教室里$ 当大家了解了

海报信息后$ 通过投票找出最能吸

引顾客的海报 % 为了完成这个任

务$ 学生们动口说# 动脑想# 用心

体会# 动手制作$ 进行语言知识的

综合运用$ 调动了学生对活动本身

和语言运用的兴趣$ 增强了对学习

的自信心%

四# 任务必须要有使用语言获

取信息# 处理信息和传达信息的过程

任务型教学目的是提高学生用

英语进行交际的能力$ 语言的交际

功能是语言产生的源头和归宿% 语

言知识和技能的获得依赖于语言的

运用%

在教学 '
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( 时$ 为了让学生完成任务&

介绍某处的周边环境$ 我首先画好一

幅地图$ 然后让学生熟悉各建筑物的

英语名称和各方位词的英语表达法%

接着运用句型
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,来询问该

地区的周边环境% 最后才是让学生运

用所学语言进行介绍% 如 '
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这样$ 能帮助学生在完成任务过程中

坚持运用所要求的语言$ 达到教学活

动的目的%
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